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V. 5. INFORMATIKA

CHARAKTERISTIKA VYUCOVACIHO PREDMETU

Vyucovaci predmét informatika vychazi ze vzdélavaci oblasti i oboru Informatika.

Predmét informatika dava prostor vS§em zakim porozumeét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci,
kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni
¢innosti a tvotfivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémi, projektovou ¢innosti. Pomaha
porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typu dat a s aplikacemi vnimame
jako prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zzak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak
reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.
Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovani rozvoje 7aki, proto jsou do vyuky zafazeny
zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou,
umoziuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvorivost a projektovou ¢innost a rozvijet
tak informatické mysleni.

Skola klade dtraz na rozvijeni digitilni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva
informatika svym specifickym dilem.

o OBSAHOVE, CASOVE A ORGANIZACNI VYMEZENI PREDMETU

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC ucebné, nebo v bézné ucebné s
pfenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V fad¢ ¢innosti preferujeme praci zakd ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi a
spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéuje své
hypotézy, diskutuje, tvoii, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.
Neni kladen naprosto zadny dliraz na pamétné uceni a reprodukci.

Pro vyuku jsou zakoupené nasledujici pomicky:
e roboticka hracka Bee-bot

Informatika je povinnym pfedmétem s hodinovymi dotacemi podle $kolniho uc¢ebniho planu:

4. rognik | 3. rocnik
Pocet hodin 1 1
Z toho DED* 0 0

*DCD = disponibilni éasova dotace

Z kapitoly ,,Zafazeni prafezovych témat* je ziejmé, v kterém roc¢niku a jakou formou se v predmétu
informatika realizuji jednotlivdi priafezova témata (kapitola I11.5., strana 26 — 56). Svym
vzdélavacim obsahem predmét tizce souvisi hlavné S prafezovym tématem Medialni vychova.
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o VYCHOVNE A VZDELAVACI STRATEGIE PREDMETU

o Kompetence k uceni

- zafazujeme metody, které vedou k vyhledavani a tfidéni informaci

- praci s chybou jako pozitivnim prvkem vedeme Zaky k hlubs§imu zamysleni nad pouzitym postupem
a spravnosti vypoctu

o Kompetence k feSeni problému
- vedeme zaky k tvorivému pfistupu pfi feSeni uloh
- u¢ime zaky vyhodnocovat a zpracovavat informace a ovéfovat vérohodnost zdroju

o Kompetence komunikativni

- vedeme zaky k vyuziti informacnich technologii pro komunikaci s okolnim svétem

- utime zaky vyuzivat usporny zpusob komunikace a prezentace, ¢imz podporujeme logicky
usporadané a piesné zpisoby vyjadifovani

o Kompetence socialni a personalni

- zafazujeme prace ve skupiné, ué¢ime zaky zodpovédnosti za praci pro skupinu

- vedeme je k pomoci nadanych zaki méné¢ nadanych

- u¢ime zaky hodnotit svoji praci a praci druhych, vedeme je k ohleduplnosti, taktu

o Kompetence ob¢anské

- vedeme zaky k dodrzovani pravidel a jejich dalSich vazeb

- seznamujeme je s vazbami na legislativu a obecné moralni zékony (piratstvi, ochrana
osobnich tdaji, bezpe¢nost, hesla

o Kompetence pracovni

- vedeme zaky k dodrzovani bezpe¢nostnich a hygienickych pravidel pro praci s vypocetni technikou

- uime je vyuzivat ziskané znalosti a zkuSenosti v jednotlivych vzd€lavacich oblastech v zajmu
vlastniho rozvoje a pfipravy na budoucnost

o Kompetence digitalni

- vedeme zdky k ovladani bézné pouzivanych digitalni zatizeni, aplikaci a sluzeb, které vyuziva pti
uceni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti a k samostatnému rozhodovani, které technologie,
pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

- uCime zaky ziskavat vyhledéavat, kriticky posuzovat, spravovat a sdilet data, informace a digitalni
obsah pro postupy, zplsoby a prosttedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

- u¢ime zaky vytvaret a upravovat digitalni obsah, kombinovat riizné formaty, vyjadfovat se za pomoci
digitalnich prosttedkii

- vedeme zaky k vyuzivani digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

- u¢ime zaky chapat vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, kriticky hodnotit jejich
pfinosy a reflektovat rizika jejich vyuzivani, pfedchazet situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i
dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich pfi spolupraci,
komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi

a OCEKAVANE VYSTUPY (OVO) VZDELAVACIHO OBORU INFORMACNI
A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

1. Data, informace, modelovani

1. stupen

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

I-5-1-01 uvede ptiklady dat, ktera ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zéklade dat

1-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a znazorni ji

I-5-1-03 vyc¢te informace z daného modelu
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Minimalni doporucena uroven pro upravy ocekavanych vystupt v ramci podpturnych opatieni:
Ocekavané vystupy — 2. obdobi
zak
I-5-1-01p uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a kterda mu mohou pomoci lépe se

rozhodnout; vyslovuje odpovédi na otazky, které se tykaji jeho osoby na zaklad¢ dat
I-5-1-02p popise konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkusenosti, urci,

o k ni jiz vi

Ucdivo:

e data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, prizkum) a zaznam dat s
vyuzitim textu, Cisla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat,
VyV0zovani zaveri

¢ kodovani a pienos dat: vyuziti znacek, piktogrami, symbolt a koéda pro zaznam,
sdileni, pfenos a ochranu informace

e modelovani: model jako zjednodusSené zndzornéni skutecnosti; vyuZiti obrazovych
modell (myslenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke zkoumani,
porovnavani a vysvétlovani jevii kolem zaka

2. Algoritmizace a programovani

1. stupen

Ocekavané vystupy — 2. obdobi
zak
I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt
I-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feSeni
I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva opakovani a pfipravené podprogramy
I-5-2-04 ovéti spravnost jim navrZzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném piipadnou chybu

Minimalni doporucena uroven pro upravy ocekavanych vystupt v ramci podpirnych opatieni:
Ocekavané vystupy — 2. obdobi
zak
1-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy postupti
1-5-2-02p popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmii a potieb,
navrhne a popisSe podle piedlohy jednotlivé kroky jeho feseni
1-5-2-03p rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupit

Udivo:

e feSeni problému krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné formy
Zapisu pomoci obrazki, znacek, symbolil ¢i textu; ptiklady situaci vyuzivajicich opakované
pouzitelné postupy; precteni, porozumeéni a tprava krokli v postupu, algoritmu; sestaveni
funkéniho postupu fesiciho konkrétni jednoduchou situaci

e programovani: experimentovani a objevovani v blokové orientovaném programovaci
prostiedi; udalosti, sekvence, opakovani, podprogramy; sestaveni programu

e kontrola feSeni: porovnani postupu s jinym a diskuse o nich; ovéfovani funk¢nosti programu a
jeho ¢asti opakovanym spusténim; nalezeni chyby a oprava kodu; nahrazeni opakujiciho se
vzoru cyklem

111



0 SVP ,, Zéakladni skola logopedickad * Stredni skola, Zakladni skola a Materska Skola Rakovnik, p.o.

3. Informacni systémy

1. stupen

Ocekavané vystupy — 2. obdobi
zak
I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

I-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna i
neciselna data

Minimalni doporucena uroven pro upravy ofekavanych vystupt v ramci podpurnych opatieni:

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

74k

1-5-3-01p v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky

1-5-3-02p pro vymezeny problém, ktery opakované fesil, zaznamenava do existujici tabulky nebo
seznamu ¢iselna 1 neciselna data

U¢ivo:
e systémy: skupiny objektli a vztahy mezi nimi, vzajemné ptisobeni; ptiklady systému z pfirody,
Skoly a blizkého okoli zaka; ¢asti systému a vztahy mezi nimi
e prace se strukturovanymi daty: shodné a odli$né vlastnosti objektii; fazeni prvki do fad,

¢islovany a necislovany seznam, vicetroviiovy seznam; tabulka a jeji struktura; zaznam,
doplnéni a uprava zaznamu

4. Digitalni technologie

1. stupen

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty riizného typu

1-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji
I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi

Minimalni doporucena uroven pro upravy ofekavanych vystupt v ramci podpurnych opatieni:
Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

I-5-3-01p najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty rizného typu

1-5-4-03p popise bezpecnostni a jind pravidla stanovena pro praci s digitalnimi technologiemi

Udivo:
e hardware a software: digitalni zafizeni a jejich Gcel; prvky v uzivatelském rozhrani;
spousténi, pfepinani a ovladani aplikaci; ulozeni dat, otevirani souborti
e pocitacové sité: propojeni technologii, (bez)dratové pripojeni; internet, prace ve sdileném
prostiedi, sdileni dat

e bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitalnim zafizenim; uzivatelské ucty, hesla
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